
GAME DESIGN

Profil : scénario et réalisation audiovisuelle, lettres, 

information et communication, formations spécialisées 

ou écriture multimédia

Métiers visés : 
• Directeur et directrice de création   

• (Lead) game designer 

• Level designer

PROGRAMMATION

Profil : informatique

Métiers visés : 
• Directeur et directrice technique

• (Lead) programmeur et programmeuse 

• Programmeur et programmeuse  « gameplay »

Devenez spécialiste de la conception de jeux et médias interactifs

• Environnement pédagogique 
adapté pour favoriser la pré-
production

• Travail d’équipe pluridisciplinaire 
tout au long du cursus

• Participation à de nombreux 
concours

• Intervenantes et intervenants 
internationaux, conférences/cours/
présentations en anglais, stages à 
l’international

CONCEPTION VISUELLE

Profil : scénario et réalisation audiovisuelle, lettres, 

information et communication, arts plastiques, infographie, 

animation, photographie, cadrage, effets spéciaux

Métiers visés : 
•  Directeur et directrice artistique    

• (Lead) graphiste

•  Modélisateur et modélisatrice/textureur et textureuse  

3D jeux vidéo

•  Animateur et animatrice jeux vidéo

ERGONOMIE ET UX

Profil : psychologie, sciences cognitives 

Métiers visés : 
• UR (User Researcher)

• UX designer (User eXperience designer)

• UI designer (User Interface designer)

MANAGEMENT DE PROJET

Profil : toutes formations 

Métiers visés : 
• Chef et cheffe de projet

• Producteur et productrice exécutive

CONCEPTION SONORE

Profil : musique, ingénieur et ingénieure du son,  

audio numérique

Métiers visés : 
• Responsable son jeu vidéo (sound lead) 

• Concepteur et conceptrice sonore (sound designer)

Master jeux et médias interactifs numériques

Cursus universitaire de 2 ans (bac + 5), en formation initiale ou continue, à Angoulême, 6 parcours

Les + de la formation

Coaccrédité par le Cnam et l’Université de Poitiers 
Programme de double diplomation avec le Cologne Game Lab
Passerelle avec l’École NAD-UQAC (Montréal) pour le parcours Game Design

Vous souhaitez nous rejoindre ?
Vous êtes titulaire d’un diplôme de niveau bac +3 / RNCP niveau 6 minimum ?

•	 Le recrutement se déroule en 3 étapes : réalisation d’un dossier créatif sur un thème 
imposé (janvier), des épreuves écrites (mars) et orales (mai)

•	 Date imite pour candidater : mi-janvier 

Diplôme accessible par la VAE (validation des acquis de l’expérience)
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enjmin.cnam.fr 

enjmin@lecnam.net 

138 rue de Bordeaux  - 16000 Angoulême

Tél. 05 45 68 06 78

Échangez avec nos étudiantes et étudiants sur le Discord dédié au recrutement

enjmin


